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 คูม่อืส าหรับติดตัง้ระบบ  

ระบบจดัการสนามฟุตบอลหญา้เทยีม Forza Soccer Football Club 

บนเวบ็แอพพลเิคชัน่ 

1. ท าการดาวน์โหลดโปรแกรม FileZilla โปรแกรมเป็นฟรีซอต์แวรใ์นลักษณะโอเพนซอร์ส

ท างานกับระบบปฏิบัติการวินโดวส์ รับรองการท างานของ FTP SFTP และFTPS ใช้ส าหรับการ

อัปโหลด และ ดาวน์โหลดไฟล์ 

 

ภาพที่ ก.1 หนา้ดาวนโ์หลดโปรแกรมFileZilla 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับคลิกแสดงPopup ดาวนโ์หลดโปรแกรม FileZilla 

 

ภาพที่ ก.2 หนา้ดาวน์โหลดโปรแกรมFileZilla 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับคลิกดาวนโ์หลดโปรแกรม FileZilla 

  

1 

1 
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ภาพที่ ก.3 หนา้ติดตัง้โปรแกรมFileZilla 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับคลิกปุ่มAgee  

 

ภาพที่ ก.4 แสดงหน้าจอรายละเอียดการลงข้อมูลเว็บ 

หมายเลข 1 ใส่ขอ้มูลโฮสติง้ 

หมายเลข 2 กรอกชื่อผูใ้ช้ที่ก าหนดไว้ 

หมายเลข 3 กรอกรหัสผา่น 

หมายเลข 4 กรอกข้อมูล พอตของโอสติง้ 

หมายเลข 5 กดเพิ่มข้อใช้งาน 

หมายเลข 6 ใช้เพื่อคน้หาข้อมูลในเครื่องเรา 

หมายเลข 7 ท าการลบข้อมูลทั้งหมดและติดตั้งไฟล์ข้อมูล 

 

1 

5 
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2.จัดการฐานข้อมูล ท าตามขั้นตอนดังนี้ 

 

ภาพที่ ก.5 แสดงหนา้จอจัดการฐานข้อมูล 

หมายเลข 1 กดเพื่อมายังหน้าน าเข้าฐานข้อมูล 

หมายเลข 2 กดเพื่อเลือกไฟล์ที่ต้องการจะใช้ในการเพิ่มฐานขอ้มูล และกดยืนยัน 
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 คูม่อืส าหรับผูใ้ชท้ัว่ไป  

ระบบจดัการสนามฟุตบอลหญา้เทยีม Forza Soccer Football Club 

บนเวบ็แอพพลเิคชัน่ 

 
1.ผูใ้ช้ทั่วไปสามารถดูรายละเอียดต่างๆ ทางหน้าเว็บได้จะแสดงอยู่ 3 ส่วนในหน้าหลัก ดังภาพ 

ก.1 ก.2 และ ก.3 

 
ภาพที่ ก.6 แสดงหนา้จอหลักของผูใ้ช้ทั่วไป 

หมายเลข 1 เมนูแสดง Modal เข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 2 เมนูแสดง Modal สมัครสมาชิก 

หมายเลข 3 เมนูกลับมาหน้าหลัก 

หมายเลข 4 แสดงเลือกปฏิทินวัน เดือน ปี 

หมายเลข 5 ปุ่มส าหรับค้นหาวัน 

หมายเลข 6 เมนูแสดงโปรแกรมการแข่งขัน 

หมายเลข 7 เมนูผลการแขง่ขัน 

หมายเลข 8 เมนูตารางคะแนน 

1 2 
3 

4 5 

6

5 

7 8 
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ภาพที่ ก.7 แสดงหน้าจอแสดงรายละเอียดต่างๆ หน้าเว็บ 

หมายเลข 1 ลิงค์เข้าสู่หน้าสมัครแขง่ขัน Forza League 

 

 

   ภาพที่ ก.8 แสดงหนา้จอรายละเอียดที่อยู่ ส่วนตดิต่อ 

หมายเลข 1 แผนที่ของสถานประกอบการ 

หมายเลข 2 เมนูกลับไปส่วนของรายละเอียดเว็บ 

หมายเลข 3 เมนูส่วนติดตอ่ 

หมายเลข 4 ปุ่มลงิค์เฟสบุ๊ค                                                                         

หมายเลข 5 ปุ่มลงิค์อินสตาแกรม 

 

 

1 

1 

2 3 4 

5 6 

7 
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หมายเลข 6 ปุ่มลงิค์ไลน์ 

หมายเลข 7 ปุ่มลงิค์โทรออก 

 

3. ผูใ้ช้ทั่วไป ดูตารางการจองสนามและรายละเอียดสนาม 

  

 ภาพที่ ก.9 แสดงรายละเอียดสนามและขอ้มูลตารางการขจองสนาม 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงสไลด์รูปภาพและตารางจอง 

หมายเลข 2 เมนูแสดงข้อมูลรายละเอียดการจอง 

หมายเลข 3 เมนูแสดงขอ้มูลระเบียบการจอง 

หมายเลข 4 เมนูแสดงขอ้มูลกฏการยกเลิกการจอง 

หมายเลข 5 ปุ่มส าหรับเลือกเวลาเริ่มตน้ 

หมายเลข 6 ปุ่มส าหรับเลือกเวลาสิ้นสุด 

หมายเลข 7 ปุ่มส าหรับยืนยันการจอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
6 5 

 

3 

1 

 

3

 

7 

4 
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3. ผูใ้ช้ทั่วไป หน้าแสดงรายละเอียดการสมัคร และระเบียบการสมัครแขง่ Forza League 

ภาพที่ ก.10 แสดงข้อมูลรายละเอียดการรับสมัครแขง่ขัน Forza League 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับรายละเอียด 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับส าหรับระเบียบการแขง่ขัน 

 

4. ผูใ้ช้ทั่วไป สามารถส่งขอ้มูลการตดิต่อได้ 

ภาพที่ ก.11 หน้าแสดงการติดตอ่ 

 
1 

 
2 

 
1 

 

 
4 

 

 
5 

 
6 

 
8 

 
7 

 
9 

 10 
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หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับลิงค์ไปเฟสบุ๊ค 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับลิงค์อินสตาแกรม 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับแอดไลน์ 

หมายเลข 4 ปุ่มส าหรับกดโทรออก 

หมายเลข 5 แผนที่ 

หมายเลข 6 กรอกชื่อผูต้ิดต่อ 

หมายเลข 7 กรอกการตดิต่ออื่นๆ ไลน์ เฟสบุ๊ค                                                            

หมายเลข 8 กรอกเบอร์โทรศัพท์ 

หมายเลข 9 เรื่องที่จะติดต่อ 

หมายเลข 10 ปุ่มส าหรับส่งข้อมูลไปให้ พนักงาน 

 

4. ผูใ้ช้ทั่วไป Modal เข้าสู่ระบบ 

 

ภาพที่ ก.12 เมนู Modal เข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 1  กรอกข้อมูลชื่อ 

หมายเลข 2  กรอกข้อมูลรหัสผ่าน 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับกดยืนยันเข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 4 ปุ่มส าหรับกดยกเลิก 

  

 
1 

 
2

 
3 

 
4
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5. ผูใ้ช้ทั่วไปสามารถสมัครสมาชิกเข้าสู่ระบบได้โดยใช้ ชื่อ รหัสผ่าน ชื่อ นามสกุล ที่อยู่ และ

เบอร์โทรศัพท์ 

 

   ภาพที่ ก.13 แสดงหนา้Modal สมัครสมาชิก 

หมายเลข 1 กรอกชื่อผูใ้ช้งาน 

หมายเลข 2 กรอกรหัสผา่น 

หมายเลข 3 กรอกชื่อ 

หมายเลข 4 กรอกนามสกุล 

หมายเลข 5 กรอกที่อยู่ 

หมายเลข 6 กรอกเบอร์โทรศัพท์ 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยืนยันการสมัครสมาชิก                                                            

หมายเลข 8 ปุ่มกดยกเลิก  

 
4 

 
2 

 
3 

 
8 

 
1 

 
5 

 
6 

 
7 
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คูม่อืส าหรับผูใ้ชส้มาชกิ 

ระบบจดัการสนามฟุตบอลหญา้เทยีม Forza Soccer Football Club 

บนเวบ็แอพพลเิคชัน่ 

 

1. ผูใ้ช้สมาชิกท าการกรอกชื่อผู้ใช้ รหัสผา่น และท าการลงช่ือเข้าใช้ ดังภาพที่ ก.8 

 
ภาพที่ ก.14 แสดงหน้าจอขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 1 กรอกชื่อผูใ้ช้ 

หมายเลข 2 กรอกรหัสผา่น 

หมายเลข 3 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 4 ปุ่มกดยกเลิก 

2. ผูใ้ช้สมาชิก หน้าหลักของผู้ใชส้มาชิก จะมีแถบเมนูที่เปลี่ยนไปจากผู้ใชท้ั่วไป 

 

ภาพที่ ก.15 แสดงหน้าข้อมูลส่วนตัว (หัวหนา้โครงการ) 

 1  2  3  4  5 

 
1  

2  

4 
 
3 
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หมายเลข 1 เมนูแสดงช่ือผูใ้ช้เข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 2 เมนู Modal แสดงขอ้มูลส่วนตัว 

หมายเลข 3 เมนู Modal แสดงรายการจองสนาม 

หมายเลข 4 เมนู Modal แสดงขอ้มูลสมัครแขง่ขัน Forza League 

 หมายเลข 5 เมนูออกจากระบบ 

ภาพที่ ก.16 แสดงหน้าModal แก้ไขข้อมูลผูใ้ช้งาน 

หมายเลข 1 แสดงช่ือผูใ้ช้ 

หมายเลข 2 กรอกชื่อ 

หมายเลข 3 กรอกนามสกุล 

หมายเลข 4 กรอกที่อยู่ 

หมายเลข 5 กรอกเบอร์โทรศัพท์ 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยืนยันการแก้ไขข้อมูล 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยกเลิก 

 

ภาพที่ ก.17 แสดงหน้าModal จองสนาม 

 
1 

 
2 

 
1 

 6 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
7 
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หมายเลข 1 คลิกปุ่มสว่นลด 

หมายเลข 2 คลิกหลักฐานการโอนเงนิ 

ภาพที่ ก.18 แสดงหน้าModal การใชส้ว่นลด 

หมายเลข 1 กรอกข้อมูลสว่นลด 

หมายเลข 2 กดปุ่มใช้สว่นลด 

หมายเลข 3 แสดงขอ้มูลส่วนลด 

 

 ภาพที่ ก.19 แสดงหน้าModal เพิ่มหลักฐานการโอนเงนิ 

หมายเลข 1 คลิกฟอร์มที่เป็นเพิ่มรูป 

หมายเลข 2 กดปุ่มอัพโหลดไฟล์รูป 

 
1 

 
3 

 
2 

 
1 

 
2 
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ภาพที่ ก.20 แสดงหน้าModal แสดงหลักฐารการโอนเงิน 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับปิด Modal  

ภาพที่ ก.21 แสดงหน้าModal ข้อมูลการจองสนามหมายเหตุเปลี่ยน 

หมายเลข 1 ส าหรับเรียกดูรายงานการจองสนาม 

หมายเลข 2 ส าหรับเรียกดูใบแจ้งสถานะการจองสนาม 

 

 

 

 
1 

 
1 

 
2 
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3. ผูใ้ช้สมาชิกเมื่อท าการจองและสถานะการจองเป็นจองแล้วจะสามารถดูรายงานการจอง

สนามได้ถ้าจะแสดงใบเสร็จเงินสด  

 

ภาพที่ ก.22 แสดงหน้ารายงานการจองสนาม 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับดาวน์โหลดไฟล์ 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับออกรายงาน 

4. ผูใ้ช้สมาชกิเมื่อท าการรับใบสมัครแขง่ขัน จะมีสถานะขึน้เป็นแจ้งข้อมูลการโอนเงิน 

ภาพที่ ก.23 แสดงหน้า Modal หลักฐานการโอนเงินสมัครแขง่ขัน 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับย้อนกลับไปยังเมนูรายงานผล 

 
1 

 
2 

 
1 
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 ภาพที่ ก.24 แสดง Modal แบบฟอร์มการสมัครแขง่ขัน Forza League 

หมายเลข 1 กรอกชื่อทีม 

หมายเลข 2 กรอกชื่อ 

หมายเลข 3 กรอกนามสกุล 

หมายเลข 4 กรอกอายุ 

หมายเลข 5 กรอกเลขบัตรประชาชน 

หมายเลข 6 กรอกเบอร์โทรศัพท์ 

หมายเลข 7 เลือกไฟล์รูปแสดงยืนยันตัวตน 

 
   ภาพที่ ก.25 แสดงหน้าModal ข้อมูลผูส้มัครแข่งขัน 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเรียกดูรูปภาพแสดงตัวตน 

 

 
1 

 
5 

 
1 

 
2 

 
7 

 

3 

 6 
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คูม่อืส าหรับพนกังาน 

ระบบจดัการสนามฟุตบอลหญา้เทยีม Forza Soccer Football Club 

บนเวบ็แอพพลเิคชัน่ 

1. พนักงานท าการกรอกชื่อผูใ้ช้ รหัสผ่าน และท าการลงช่ือเข้าใช้ ดังภาพที่ ก.1 

 
ภาพที่ ก.26 แสดงหน้าจอขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ (พนักงาน) 

หมายเลข 1 ช่องส าหรับกรอกข้อมูลชื่อผูใ้ช้ 

หมายเลข 2 ช่องส าหรับกรอกรหัสผ่านผู้ใช้ 

หมายเลข 3 คลิกปุ่มเพื่อเข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 4 คลิกเพื่อยกเลิก 

2. พนักงาน หน้าแสดงเมนูและแถบแจ้งเตอืนต่างๆ  

 

ภาพที่ ก.27 แสดงหน้าหลักพนักงาน  

หมายเลข 1 แถบแสดงเมนูปรับขนาดเล็กใหญ่ 

หมายเลข 2 เมนูแสดงการแจง้เตอืน 

หมายเลข 3 เมนูแสดงการออกจากระบบ 

หมายเลข 4 เมนูหนา้แรก 

 
1 

 
  

 1 

 
3 

 3  4 

 

2 

 
 

4 

 
5 

 
7 

 

6 
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หมายเลข 5 เมนูรายรับรายจา่ย 

หมายเลข 6 เมนูจัดการผูใ้ช้ 

หมายเลข 7 เมนูข้อมูลการจองสนาม 

หมายเลข 8 เมนูการแข่งขัน 

 

3. หน้าแสดงข้อมูลบัฐชีรายรับรายจ่ายและ เพิ่มขอ้มูลไม่สามารถแก้ไขได้เพราะว่าเป็นหนา้ที่

ของผู้จัดการ ดังภาพ ก.22 

  

ภาพที่ ก.28 แสดงหนา้รายการบัญชรีายรับรายจ่าย 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเพิ่มข้อมูลบัญชรีายรับ รายจ่าย 

หมายเลข 2 กรอกข้อมูลเพื่อค้นหารายการ 

 
ภาพที่ ก.29 แสดงหน้าModal เพิ่มข้อมูล 

 
1 

 
2 

 
1 

 
2

 
1 

 
1  

2 

 2 
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หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับเข้าไปดูรายละเอียดโครงการ 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับโชว์ข้อมูลกิจกรรมที่ล่าช้า 

4. จัดการข้อมูลสมาชิก กรณีที่ลูกลืมรหัสผ่าน หรอื การด าผดิกฏซ้ าๆ จะสามารถลงโทษได้

ตามรูป ก.24 

ภาพที่ ก.30 แสดงหน้าผูใ้ช้งานสมาชิก 

หมายเลข 1 ช่องกรอกเพื่อค้นหาข้อมูลผู้ใช้สมาชิก 

หมายเลข 2 ปุ่มใช้ส าหรับแก้ไขข้อมูล 

หมายเลข 3 ปุ่มสถานะเข้าใช้งานได้ปกติ 

หมายเลข 4 ปุ่มถูกระงับการใชง้าน 

5. จัดการข้อมูลการจอง จะแบ่งเป็นสถานะการจองกับ ตรวจสอบใบเสร็จการจอง 

                                    ภาพที่ ก.31 แสดงหนา้ข้อมูสถานะการจอง 
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หมายเลข 1 แถบแสดงเมนูลิงค์ไปหนา้สถานะการจอง 

หมายเลข 2 แถบแสดงเมนูลิงค์หนา้ตรวจสอบการโอนเงิน 

หมายเลข 3 ลงิค์เปลี่ยนสถานะการจอง 

หมายเลข 4 ปุ่มกดแก้ไขข้อมูลการจองสนาม 

หมายเลข 5 ปุ่มคลกิออกรายงานการจองสนาม 

  ภาพที่ ก.32 แสดงหน้าขอ้มูลการตรวจสอบการโอนเงิน 

หมายเลข 1 ปุ่มส าหรับจัดการตรวจสอบการโอนเงิน 

6. จัดการการแข่งขันโดยการสุ่มทีม บันทึกผลการแขง่ขันและ จัดการข้อมูลการแขง่ขัน ดังภาพ 

ก.27 

 

ภาพที่ ก.33 แสดงหน้าข้อมูลการตรวจสอบการโอนเงิน 
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หมายเลข 1 แถบแสดงเมนูปรับขนาดเล็กใหญ่ 

หมายเลข 2 เมนูแสดงการแจง้เตอืน 

หมายเลข 3 เมนูแสดงการออกจากระบบ 

หมายเลข 4 เมนูหนา้แรก 

หมายเลข 5 เมนูรายรับรายจา่ย 

หมายเลข 6 เมนูจัดการผูใ้ช้ 

 

ภาพที่ ก.34 แสดงหน้าขอ้มูลอัพเดทการแขง่ขัน 

หมายเลข 1 ช่องกรอกข้อมูลประตูทีมเหย้า 

หมายเลข 2 ช่องกรอกข้อมูลประตูทีมเยือน 

หมายเลข 3 ปุ่มกดส าหรับการอัพเดทข้อมูลผลการแขง่ขัน 

 

ภาพที่ ก.35 แสดงหน้าจัดการข้อมูลการแข่งขัน 
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หมายเลข 1 เลือกข้อมูลปีการแข่งขัน 

หมายเลข 2 ปุ่มส าหรับการล้างขอ้มูลการแข่งขัน 

หมายเลข 3 ปุ่มส าหรับกดไปดูจ านวนทีม 

หมายเลข 4 ปุ่มส าหรับล้างข้อมูลทั้งหมดที่เกี่ยวกับการแขง่ขัน 

 

ภาพที่ ก.36 แสดงหนา้ข้อมูลทีมที่เข้าแขง่ขัน 

หมายเลข 1 แถบแสดงเมนูปรับขนาดเล็กใหญ่ 

หมายเลข 2 เมนูแสดงการแจง้เตอืน 

หมายเลข 3 เมนูแสดงการออกจากระบบ 

หมายเลข 4 เมนูหนา้แรก 

 

ภาพที่ ก.37 แสดงหน้าข้อมูลการตรวจสอบการโอนเงิน 

หมายเลข 1 ปุ่มแสดงรูปตรวจสอบหลักฐานการโอนเงน 
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คูม่อืส าหรับผูจ้ดัการสนาม 

ระบบจดัการสนามฟุตบอลหญา้เทยีม Forza Soccer Football Club 

บนเวบ็แอพพลเิคชัน่ 

1. ผูจ้ัดการสนามท าการกรอกชื่อผูใ้ช้ รหัสผา่น และท าการลงช่ือเข้าใช้ ดังภาพที่ ก.1 

 
ภาพที่ ก.38 แสดงหน้าจอขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ 

หมายเลข 1 ช่องส าหรับกรอกชื่อผูใ้ช้งาน 

หมายเลข 2 ช่องส าหรับกรอกรหัสผ่านผู้ใช้ 

หมายเลข 3 ปุ่มกดยืนยันการเข้าสู๋ระบบ 

หมายเลข 4 ปุ่มกดยกเลิกเข้าสู่ระบบ 
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2. หนา้หลักส ารหรับผูจ้ัดการแสดงเมนู แถบเมนต่างๆ และกราฟสถิตบิัญชรีายรับรายจ่าย 

 

ภาพที่ ก.39 แสดงหน้าข้อมูลส่วนตัว (หัวหนา้ส่วนงาน) 

หมายเลข 1 เมนูขยายหด แถบเมนู 

หมายเลข 2 เมนูแสดงการแจง้เตอืนมขี้อความเข้า 

หมายเลข 3 เมนูออกจากระบบ 

หมายเลข 4 แถบเมนูหนา้แรก 

หมายเลข 5 แถบเมนูหน้าจัดการบัญชีรายรับรายจ่าย 

หมายเลข 6 แถบเมนูหน้าจัดการพนักงาน 

หมายเลข 7 แถบเมนูหนา้จัดการสนาม 

หมายเลข 8 แถบเมนูหนา้จัดการรับสมัครแข่งขันลีก 

หมายเลข 9 แถบเมนูหน้าจัดการการสถานะจอง และ ตรวจสอบการโอนเงนิ 

หมายเลข 10 แถบเมนูหน้าจัดการแข่งขันคูก่ารแขง่ขัน ผลการแข่งขัน ตรวจสอบการช าเงิน 

หมายเลข 11 แถบเมนูหน้าจัดการโปรโมชั่น 

หมายเลข 12 แถบเมนูออกรายงาน บัญชีรายรับรายจ่าย ลูกค้าที่เข้ามาใช้ตามมติิเวลา จอง

สนาม สมัครแข่งขันForza League 
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3. หน้าส าหรับจัดการบัญชีรายรับรายจ่าย โดยจะมีปุ่มให้กดเพิ่มและมีปุ่มแก้ไขกับลบ ดังภาพ

ทีก่.34 

 
ภาพที่ ก.40 แสดงหนา้จัดการบัญชีรายรับรายจา่ย 

หมายเลข 1 ปุ่มเพิ่มข้อมูลบัญชรีายรับรายจ่าย 

หมายเลข 2 ปุ่มแก้ไขข้อมูลบัญชรีายรับรายจ่าย 

หมายเลข 3 ปุ่มลบข้อมูล 

ภาพที่ ก.41 แสดงหน้าModal เพิ่มข้อมูลบัญชีรายรับรายจ่าย 

หมายเลข 1 ช่องเลือกวันที่ต้องการจะบันทึก 

หมายเลข 2 ช่องกรอกข้อมูลรายละเอียด 
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หมายเลข 3 ช่องกรอกข้อมูลตัวเลขรายรับ 

หมายเลข 4 ช่องกรอกข้อมูลตัวเลขรายจ่าย 

หมายเลข 5 ปุ่มกดบันทึกข้อมูล 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยกเลิกข้อมูล 

  
ภาพที่ ก.42 แสดงหนา้Modal แก้ไขข้อมูลบัญชีรายรับรายจ่าย 

หมายเลข 1 ช่องเลือกวันที่ต้องการจะบันทึก 

หมายเลข 2 ช่องกรอกข้อมูลรายละเอียด 

หมายเลข 3 ช่องกรอกข้อมูลตัวเลขรายรับ 

หมายเลข 4 ช่องกรอกข้อมูลตัวเลขรายจ่าย 

หมายเลข 5 ปุ่มกดบันทึกข้อมูล 
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4. หนา้ส่วนจัดการพนักงานเ เพิ่มข้อมูลหนักงานและ แก้ไขข้อมูลได้ 

ภาพที่ ก.43 แสดงหน้าจัดการพนักงาน 

หมายเลข 1 ปุ่มเพิ่มข้อมูลพนักงาน 

หมายเลข 2 ช่องค้นหาพนักงาน 

หมายเลข 3 ปุ่มModal แก้ไขข้อมูล 

หมายเลข 4 ปุ่มก าหนดสิทธิการเข้าสู่ระบบ 

ภาพที่ ก.44 แสดงหน้าModal เพิ่มรายชื่อพนักงาน 
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หมายเลข 1 กรอกชื่อผูใ้ช้งาน 

หมายเลข 2 กรอกรหัสผา่น 

หมายเลข 3 กรอกชื่อ 

หมายเลข 4 กรอกนามสกุล 

หมายเลข 5 กรอกที่อยู่ 

หมายเลข 6 กรอกเบอร์โทรศัพท์ 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยืนยันการสมัครสมาชิก                                                            

หมายเลข 8 ปุ่มกดยกเลิก 

ภาพที่ ก.45 แสดงหน้า Modal แก้ไขข้อมูลพนักงาน 

หมายเลข 1 แสดงช่ือผูใ้ช้ 

หมายเลข 2 กรอกรหัสผา่น 

หมายเลข 3 กรอกชื่อ 

หมายเลข 4 กรอกนามสกุล 

หมายเลข 5 กรอกที่อยู่ 

หมายเลข 6 กรอกเบอร์โทรศัพท์ 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 8 ปุ่มกดยกเลิก 
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5. หนา้ส่วนจัดการพนักงานเ เพิ่มข้อมูลหนักงานและ แก้ไขข้อมูลได้ 

 

ภาพที่ ก.46 แสดงหน้าข้อมูลสนาม 

หมายเลข 1 ปุ่มกดเพิ่มข้อมูลสนาม 

หมายเลข 2 ช่องค้นหาข้อมูลสนาม 

หมายเลข 3 แสดง Modal รูป สนาม 

หมายเลข 4 ปุ่มแก้ไขรายละเอียดสนาม 

หมายเลข 5 ปุ่มลบสนาม 

 

ภาพที่ ก.47 แสดงหน้าModal เพิ่มข้อมูลสนาม 
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หมายเลข 1 ช่องกรอกชื่อสนาม 

หมายเลข 2 ช่องกรอกรายละเอียดต่างๆ 

หมายเลข 3 ช่องกรอกกฏการจอง 

หมายเลข 4 ช่องกรอกกฏการยกเลิกจอง 

หมายเลข 5 ช่องกรอกราคาสนาม 

หมายเลข 6 ปุ่มกดเพิ่มรูปสนาม 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 8 ปุ่มกดยกเลิก 

 

ภาพที่ ก.48 แสดงหน้าModal แก้ไขข้อมูลสนาม 

หมายเลข 1 ช่องกรอกชื่อสนาม 

หมายเลข 2 ช่องกรอกรายละเอียดต่างๆ 

หมายเลข 3 ช่องกรอกกฏการจอง 

หมายเลข 4 ช่องกรอกกฏการยกเลิกจอง 

หมายเลข 5 ช่องกรอกราคาสนาม 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยกเลิก 
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6. หน้าจัดการเปิดรับสมัครForza League 

 

ภาพที่ ก.49 แสดงหน้าจัดการเปิดรับสมัครForza League 

หมายเลข 1 ปุ่มเพิ่มข้อมูลเปิดรับสมัคร 

หมายเลข 2 ช่องกรอกค้นหา 

หมายเลข 3 ปุ่มกดModal แก้ไขข้อมูล 

หมายเลข 4 ปุ่มลบข้อมูล 

 

 

ภาพที่ ก.50 แสดงหน้าModal เพิ่มข้อมูลเปิดรับสมัคร 
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หมายเลข 1 ช่องกรอกชื่อการแข่งขัน 

หมายเลข 2 ช่องกรอกรายละเอียดต่างๆ 

หมายเลข 3 ช่องกรอกกฏการแข่งขัน 

หมายเลข 4 ช่องกรอกราคาสมัคร 

หมายเลข 5 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยกเลิก 

 

ภาพที่ ก.51 แสดงหนา้Modal แก้ไขข้อมูลเปิดรับสมัคร 

หมายเลข 1 ช่องกรอกชื่อการแข่งขัน 

หมายเลข 2 ช่องกรอกรายละเอียดต่างๆ 

หมายเลข 3 ช่องกรอกกฏการแข่งขัน 

หมายเลข 4 ช่องกรอกราคาสมัคร 

หมายเลข 5 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยกเลิก 
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7. หนา้จัดการสถานะการจอง สามารถดูรายงานใบเสร็จการจองได้ 

 

ภาพที่ ก.52 แสดงหน้าจัดการสถานะการจอง 

หมายเลข 1 ปุ่มลงิค์ไปหน้าสถานะการจอง 

หมายเลข 2 ปุ่มลิงค์ไปหนา้ตรวจสอบการโอนเงนิ 

หมายเลข 3 ปุ่มเรยีกแสดงป๊อบอัพสถานะการจอง 

หมายเลข 4 ปุ่มแก้ไขข้อมูล 

หมายเลข 5 ปุ่มออกรายงาน 

 

ภาพที่ ก.53 แสดงหน้าป๊อบอัพ เปลี่ยนสถานะการจอง 
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หมายเลข 1 ช่องเลือกสถานะการจองสนาม 

หมายเลข 2 ปุ่มกดยืนยันการเปลี่ยนสถานะ 

หมายเลข 3 ปุ่มยกเลิก 

 

ภาพที่ ก.54 แสดงหน้าModal รายละเอียดการจองสนาม 

หมายเลข 1 ช่องเลือกสนาม 

หมายเลข 2 ช่องเลือกวัน 

หมายเลข 3 ช่องเลือกเวลาเริ่มต้น 

หมายเลข 4 ช่องเลือกเวลาสิน้สุด 

หมายเลข 5 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยกเลิก 
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ภาพที่ ก.55 แสดงหน้าแสดงรายงานการจองคิว 

หมายเลข 1 ปุ่มดาวน์โหลดไฟล์เอกสาร 

หมายเลข 2 ปุ่มพิมพ์ออกรายงาน 

8. หนา้จัดการตรวจสอบสถานะการโอนเงนิจองคิวของลูกค้า 

 

ภาพที่ ก.56 แสดงหนา้ตรวจสอบหลักฐานการโอนเงนิ 

หมายเลข 1 ปุ่มแถบเมนูลิงค์ไปหนา้สถานะการจองคิว 

หมายเลข 2 ปุ่มแถบเมนูลิงค์ไปหนา้ตรวจสอบหลักฐานการโอนเงิน 

หมายเลข 3 ปุ่มแสดงModal หลักฐานการโอเงนิของลูกค้า 
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ภาพที่ ก.57 แสดงหน้าModal ตรวจสอบหลักฐานการโอนเงนิ 

หมายเลข 1 ปุ่มยนืยันข้อมูลการโอนเงินถูกต้อง 

หมายเลข 2 ปุ่มข้อมูลการโอนเงนิไม่ถูกต้อง 

24. หนา้จัดการตารางการแข่งขันForza League 

 

ภาพที่ ก.58 แสดงหน้าสุ่มตารางการแข่งขัน 

หมายเลข 1 แถบเมนูลิงค์หน้าตรวจสอบการโอนเงินค่าใบสมัครแขง่ขัน 

หมายเลข 2 แถบเมนูลิงคห์น้าสุ่มคูก่ารแขง่ขัน 
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หมายเลข 3 ช่องเลือกเวลาเริ่มต้น 

หมายเลข 4 ช่องเลือกเวลาสิน้สุด 

หมายเลข 5 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยกเลิก 

 

ภาพที่ ก.59 แสดงหนา้อัพเดทผลการแข่งขัน 

หมายเลข 1 ช่องกรอกผลทีมเหย้า 

หมายเลข 2 ช่องกรอกผลทีมเยือน 

หมายเลข 3 ปุ่มกดอัพเดทผลการแขง่ขัน 

 

ภาพที่ ก.60 แสดงหน้าจัดการแข่งขัน 
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หมายเลข 1 ช่องเลือกปีการแขง่ขัน 

หมายเลข 2 ปุ่มเคลียร์ค่าผลการแขง่จัน 

หมายเลข 3 ปุ่มลงิค์ไปหน้าแสดงทีมการแขง่ขัน 

หมายเลข 4 ปุ่มเคลียร์ค่าทีมการแข่งขัน ผลการแขง่ขัน ใบสมัคร ช่ือผูเ้ล่น 

 

ภาพที่ ก.61 แสดงหนา้ทีมที่เข้าแขง่ขัน 

หมายเลข 1 แถบเมนูลิงค์หน้าตรวจสอบการโอนเงินค่าใบสมัครแขง่ขัน 

หมายเลข 2 แถบเมนูลิงคห์น้าสุ่มคูก่ารแขง่ขัน 

หมายเลข 3 ช่องเลือกเวลาเริ่มต้น 

หมายเลข 4 ช่องเลือกเวลาสิน้สุด 

หมายเลข 5 ปุ่มกดยืนยัน 

 

ภาพที่ ก.62 แสดงหน้าตรวจสอบหลักการโอนเงินสมัครแขง่ขัน 

หมายเลข 1 แถบเมนูลิงค์หน้าจักการแขง่ขัน 

หมายเลข 2 ปุ่มตรวจสอบหลักการโอนเงินสมัครแขง่ขัน 
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ภาพที่ ก.63 แสดงหนา้ผูเ้ข้าแขง่ขันForza League 

หมายเลข 1 ช่องค้นหาข้อมูลผูเ้ล่น 

หมายเลข 2 ปุ่มแสดงModal รูปภาพ แสดงตัวตน 

หมายเลข 3 ปุ่มเคลียร์คา่ผูเ้ล่น 

9. หน้าจัดกาโปรช่ันส่วนลด ส าหรับผูจ้ัดการสนามเท่านั่น 

 

ภาพที่ ก.64 แสดงหน้าจัดการโปรโมชั่นสว่นลด 

หมายเลข 1 แถบเมนูลิงค์หน้าตรวจสอบการโอนเงินค่าใบสมัครแขง่ขัน 

หมายเลข 2 แถบเมนูลิงคห์น้าสุ่มคูก่ารแขง่ขัน 

หมายเลข 3 ช่องเลือกเวลาเริ่มต้น 

หมายเลข 4 ช่องเลือกเวลาสิน้สุด 
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ภาพที่ ก.65 แสดงหนา้Modal เพิ่มข้อมูลส่วนลด 

หมายเลข 1 ช่องกรอกชื่อสนาม 

หมายเลข 2 ช่องกรอกรายละเอียดต่างๆ 

หมายเลข 3 ช่องกรอกกฏการจอง 

หมายเลข 4 ช่องกรอกกฏการยกเลิกจอง 

หมายเลข 5 ช่องกรอกราคาสนาม 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยกเลิก 

 

ภาพที่ ก.66 แสดงหนา้Modal แก้ไขข้อมูลส่วนลด 

หมายเลข 1 ช่องกรอกชื่อสนาม 

หมายเลข 2 ช่องกรอกรายละเอียดต่างๆ 

หมายเลข 3 ช่องกรอกกฏการจอง 

หมายเลข 4 ช่องกรอกกฏการยกเลิกจอง 

หมายเลข 5 ช่องกรอกราคาสนาม 

หมายเลข 6 ปุ่มกดยืนยัน 

หมายเลข 7 ปุ่มกดยกเลิก 
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10. หนา้ส าหรับผูจ้ัดการ ออกรายงานบัญชีรายรับรายจา่ย รายงานจองสนาม รายงานสมัคร

แขง่ขัน รายงานผูใ้ช้ลูกค้าที่เข้ามาใช้ตามมิตเิวลา 

 

ภาพที่ ก.67 แสดงหน้าออกรายงานบัญชีรายรับรายจ่าย 

หมายเลข 1 ช่องค้นหารายการ 

หมายเลข 2 ช่องเลือกวันที่ค้นหาจะออกรายงาน 

หมายเลข 3 ช่องเลือกเดือนที่ค้นหาจะออกรายงาน 

หมายเลข 4 ช่องเลือกปีที่ค้นหาจะออกรายงาน 

หมายเลข 5 ปุ่มส าหรับกดออกรายงานบัญชีรายรับรายจา่ย 

หมายเลข 6 แถบเมนูลิงค์หน้าออกรายงานบัญชีรายรับรายจ่าย 

หมายเลข 7 ออกรายงานรายการจองสนาม 

หมายเลข 8 ออกรายงานการสมัครแขง่ขันลีก 

หมายเลข 9 ออกรายงานผู้ใช้สมาชกิที่เข้ามาใช้ตามมิติเวลา 
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ภาพที่ ก.68 หน้าแสดงรายงานบัญชีรายรัยรายจ่าย 

 

 

ภาพที่ ก.69 หน้าแสดงรายงานการจองสนาม 
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ภาพที่ ก.70 หน้าแสดงรายงานสมัครแขง่ขันForza League 

 

 

ภาพที่ ก.71 หนา้แสดงรายงานผู้ใช้งานสมาชิกที่เข้ามาใช้งานตามมติิเวลา 


